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Funkcje i Ustawienia Naszych Kamer
Nowy wielo punktowy przetwornik “HAD EX CCD”

Niedawno wprowadzony przetwornik “Power HAD EX CCD” dostarcza
obraz rozdzielczosci 1.2 milionéw punktow. Pomimo wysokiej
rozdzielczosci przetwornik CCD osigga wysokg czutosé ( 2000 lux ) dla
przystony f 11, doskonaty stosunek ( sygnatu do szumu ) S/N 63 dB
(PAL) i znaczaco niski poziom smug —140 dB. Te czynniki pozwalajg
kamerze na rejestracje wspanialych zdje¢ nawet w ekstremalnie
trudnych warunkach.

Zaawansowany przetwornik analogowo cyfrowy ADSP

Rozdzielczos¢ przetwornika zapewnia, ze obrazy rejestrowane przez ,Power HAD EX CCD” sg
przetwarzane z wielkg precyzja. To, w potaczeniu z uzyciem nowoczesnego ukiadu cyfrowego
(ADSP) i zupetnie nowej technologii LSI, pozwala na rejestracje wspaniatych zdjeé.

ADSP kamery uzywa 30 bitow w nieliniowym procesie przetwarzania obrazu, pomniejszagc btedy,
tak by utrzymac wysoka jakoscig obrazu dostarczang przez ,Power HAD EX CCDs”. ADSP pozwala
réwniez stosowa¢ zaawansowane funkcje sterowania obrazem, takie jak ,knee saturation”, czy
kontrola jasnych wysoko naswietlonych ekspozycji ,adaptive highlight control” lub wymiana koloru
~-multi-matrix”.

Stabilna korekcja obrazu

Dzieki nowemu przetwornikowi analogowo cyfrowemu, balans bieli, cienie i nasycenie koloru zostag
poprawione cyfrowo zgodnie z oczekiwaniami operatora dapc lepszy obraz koncowy. Kamery
zmieniajg sposob tradycyjnego wygladu pionowych i poziomych linii, ksztaltow fal, koryguja obszary
zacienione. Cyfrowy system wielostrefowy 3D, uzywajac licznych punktow odniesienia, tworzy gtadkg
topografie obrazu, ktéra lepiej odzwierciedla rzeczywistos¢.

»Low Key Saturation”

W tradycyjnych kamerach wideo, obszary sabo oswietlone
mogg mie¢ zredukowane nasycenie koloru. To moze
sprawia¢ wrazenie jakby obraz byt “wyblakty”. Funkcjg ,Low
Key Saturation”, dostepng w Kamerach eliminuje sie ten
problem poprzez optymalizowanie nasycenia koloru w
obszarach stabo oswietlonych. Pozwala to na bardziej
naturalne odzwierciedlenie koloru.

Automatyczna kontrola ekspozycji jasnych czesci obrazu (Auto Knee Mode)

W tradycyjnych kamerach, tylko jeden préog /

zbocze ( obrazu ) moze byé kontrolowane dla AEBHE e
jasnych —ekspozycji obrazu. W naszych T [ auoqope Knee point n
kamerach, mozna kontrolowa¢ wiele takich |3 ] i
punktéw optymalizujac przeéwietione obszary |2 ; Ko Sart 2
obrazu. Kamery automatycznie monitorujg |2 ﬁﬂgggggg{g
obraz w miejscach najbardziej o$wietlonych |=
i automatycznie optymalizujg wiele progow. Output signal level

Knee Curve image
Pozwala to na rejestracje obrazu w niezmiernie 3 '
trudnych warunkach ( taki jak scena wnetrza,
ktéra zawiera nastonecznione okno). Funkcja =1- =
odnosi sie tylko do pozioméw na wejsciu wideo ﬂ H
pozostate warunki ekspozycji nie ulegajg .ﬁ'ﬂl -‘I I %I "'I i

zmianie. Kamery kontrolujg nasycenie obszaréw
przedwietlonych tak aby obraz byt bardziej realistyczny i nie zmieniat odcienia.
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Kontrola nasycenia progu , Knee Saturation Control”

Tradycyjnie robienie zdje¢ bardzo jasnych przedmiotow
odbijajacych duzo Swiatta moze zmniejszyé nasycenie koloru
i zmieni¢ barwe obrazu w obszarach najjasniejszych.
W naszych kamerach z funkcjg ,Knee Saturation Control’
efekt zmian nasycenia i barwy jest zmniejszony do minimum
dajac o wiele bardziej naturalny obraz.

Funkcja wymiany koloru ,, Multi-matrix Function”

W przeciwienstwie do konwencjonalnego
koloru lub jego kontroli funkcja ,Multi-
matrix” umozliwia selektywne dostosowanie
jednego ( wybranego koloru ) do potrzeb
czy zamierzeh operatora. Spektrum koloru
jest podzielone na 16 obszarow, gdzie
barwa, nasycenie kazdego obszaru moze
zosta¢ zmodyfikowane. Funkcja jest przydatna kiedy barwa pewnych kolorbw musi zostat
dostosowana dla uzyskania ciekawych efektéw specjalnych.

Procesor obrazu “TruEyeTM”

Procesor obrazu ,TruEye” jest jedng z
najbardziej nowatorskich cech cyfrowego
przetwarzanie sygnatu w kamerach firmy
Sony. Tatechnologia umozliwia faktycznie
wyeliminowanie fatszywych barwy. Poprzez
przetwarzanie sygnatu wizyjnego w trzech

pOZiO,maCh: jasn0$ci,_ barwy [ nasyceni_a W With Conventional Video Equipment With TruEye Processor
sposob przypominajacy prace ludzkiego
oka.

Ulepszona doktadno$é¢ pionowych szczeg6tow , EVD”

W tradycyjnych kamerach wideo, pionowe szczegd@y obrazu sg utworzone
przy uzyciu kombinacji kanatéw Y ( luminancji ), G ( zielony ) przez to
kanaty R/G (czerwony i zielony) zbiegajg sie. Metoda ta ma ograniczenia
poniewaz sygnat szczeg6tu ma niski poziom. Nasze kamery uzywajg
metody uwydatnienia obrazu. Polega to na tworzeniu obrazu szczegdu dla
kazdego koloru (R/G/B) odbieranego przez przetwornik CCD, poréwnaniu
i automatycznym wyborze kanat z najwyzszym poziomem kontrastu ktory
bedzie odzwierciedlat szczegoty obrazu. Funkcja EVD jest procesem,
automatycznym w kamerze, jezeli operatorzy potrzebujg mogg wybierac
recznie sposoéb pracy konwencjonalny (Y,G) lub uwydatnienia obrazu R/G.

Elektroniczne zmiekczenie ostrosci “Electronic Soft Focus”

Elektroniczne zmiekczenie ostrosci daje efekt podobny do uzywania optycznego filtra miekkiego ale
w duzo bardziej dogodny sposob. Funkcja ta uzywa sygnat szczegoétu aby zmiekczy¢ obraz poprzez
odejmowanie sygnatu szczegotu w stosunku do oryginatu (w przeciwienstwie do dodawania tego jako
w konwencjonalnym uwydatnieniu obrazu). System ten jest w stanie dostarczy¢ obraz, ktéry jest
“bardziej miekki” niz oryginat, kiedy funkcja ,DETAIL" jest wytagczona zupehie.

Funkcja DETAIL jest bardzo efektywna, zwtaszcza kiedy jest uzyta w potaczeniu z funkcjg ,.SKIN

TONE DETAIL" ( ustawienia szczegotow dla skory) poniewaz wtedy istnieje mozliwos¢ zmiany
ostros¢ w tylko w okreslonym kolorze lub grupie koloréw.
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Przystosowujaca sie kontrola szczeg6tow
“Adaptive Detail Control”

Przystosowujaca sie kontrola szczegotow
automatycznie optymalizuje amplitude sygnatu
szczeg6tu ( DETAIL ) w miejscach wysokiego
kontrastu krawedzi obrazu i eliminuje cyfrowy
efekt nadmiernego uwypuklenia przedmiotow.
Funkcja ta jest w stanie osiggnaé bardzo
“naturalne” odzwierciedlenie obrazu.

Adaptive Detail Control On

Funkcja eliminowania krzyzowania koloru Cross Color Suppression

Rozdzielanie luminancji i  komponentéw
chrominancji sygnatlu wideo moze by¢ trudnym
zadaniem. Aby ograniczy¢ krzyzowanie koloru i
luminancji do minimum, kamery faktycznie
eliminuje cze$s¢ komponentéw, ktére mogg
doprowadzi¢ do niepozadanych efektéw jak
wida¢ obok. Te komponenty sg eliminowane z
sygnatu kompozytowego ( YUV ) w kamerze
uzywajgca filtru cyfrowego pieciu linii co prowadzi do ograniczanie krzyzowania luminancji i
komponentéw chrominancji sygnatu wizji jak wida¢ na zdjeciu po prawe;.

Cioss Color Supprassion On

Wykonywanie zdje€ przy niskim poziomie o$wietlenia

Kamery oferujg dwie dogodne funkcje umozliwiajgce robienie zdjeé w miejscach stabo oswietlonych
tryb wolnej migawki i funkcje podbicia ,Turbo Gain”. Tryb wolnej migawki zmnieejsza predkos¢
rejestracji przetwornika CCD nawet do kilku obrazéw / sekunde. Funkcja ta zwigksza czutos¢ ale
réwniez powoduje zamazujacy efekt dla poruszajacych przedmiotéw. Funkcja ,TurboGain” moze
podbi¢ obraz w gore do +48 dB. Powolna migawka moze zosta¢ uzyta albo samotnie albo razem z
»Turbo Gain” w zaleznoéci od sytuacji na planie zdjeciowym.

Wybér odzwierciedlania palety kolorébw Gamma

Wybér parametru Gamma i GAMMA TYPE z tabeli proponowanych wzoréw prowadzi do fatwego
ustawienia oczekiwanej kompozycji | oddania koloréw tacznie z odzwierciedlaniem barw tasmy
filmowej. Dla DVW 970 istnieje mozliwos¢ wyboru jednej z pieciu palet odzwierciedlania koloréw
typowych dla tadmy filmowej lub jednej z szesciu palet standardowych. Dla kamery BVP E10 WSPH
istnieje mozliwosé wyboru jednej z odmiu palet.

Funkcja “Triple Skin Tone Detail Control”

Kamery sa wyposazone w funkcje ,Triple Skin Tone Detail”, ktéra umozliwia niezalezng kontrole
wyrazistosci szczegotow dla wybranych odcieni koloréw. Istniej mazliwos¢ wyostrzenia lub
zmiekczenia obrazu dla trzech wybranych zakreséw barwy przy czym kazdy kolor mozemy zmiekczaé
lub wyostrzy¢ osobno wedtug potrzeb planu filmowego. Korzystanie z tej funkcji jest bardzo przydatne
kiedy na planie filmujemy osoby ktorym zmiekczamy wyglad skory a wyostrzamy pozostate
przedmioty planu ( majgce zazwyczaj inne kolory ).

» Variable Black Gamma Range”

Funkcja pozwala na dostosowanie tonalnego odzwierciedlenia obrazu w obszarze cienia. Ta cecha
moze pomaéc wyciggnac szczegobly z ciemnych czesci obrazu nie wplywajgc na $rednie tony.

Kontrola Temperatury barwowej obrazu
Funkcja umozliwia zmiane temperatury barwy obrazu. Operator po ustawieniu balansu bieli maze

zmieni¢ temperature barwy tak aby nada¢ zdjeciom cieplejszy lub chtodniejszy charakter. Ta cecha
moze réwniez zostac¢ uzyta w scenach z mieszanym oswietleniem dajac ciekawe efekty.
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Zagadnienie 01

Realistyczny Blask i Tekstury Przedmiotow
Stowo wstepne

Filmujac Isnigcy i aksamitny przedmiot, faktura powierzchni przedmiotu maze czasami zostac
przeakcentowana. Na przyktad, jezeli przedmiot jest zawinietym w folie mydtem, obraz moze zosta¢
zarejestrowany jak na zdjeciu “Ustawienia standardowe”, gdzie zmarszczki s podkreslone przez
ciemne cienie. Jest tak, poniewaz kamery wideo wyostrzajg obraz dodajgc sygnat (DETAIL) ktory
podkresla przejscia z ciemnych do jasnych obszer6w dajgc wrazenie wyostrzenia obrazu, w tej
szczegollne] sytuacji powoduje to podkreslenie zmarszczek po lewej stronie, przezroczystego
opakowania. W takich sytuacjach, nalezy dostosowa¢ poziom DETAIL ,szczegotow” tak aby obraz byt
bardziej realistyczny.

Ustawienia standardowe :
- —

1"
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Cechy Kamer

Kamery majg funkcje regulacji poziomu szczegdtow DETAIL, ktéra moze zostac uzyta, aby wyostrzyé
obraz lub go zmiekczy¢ tak by wydawat sie bardziej realistycznym. Zwiekszajgc parametr LEVEL
DETAIL poprzez zmiane wyglgdu krawedzi nadajemy przedmiotom wiekszej ostrosci, uzyskujem
odwrotny efekt zmniejszajgc ten poziom az do catkowitego rozmywania dla wartosci ujemnych.
W przypadku zawinietego mydta, obraz bedzie mie¢ bardziej miekkg budowe przez zmniejszanie
paarametru LEVEL DETAIL co pokazano na zdgciu ,Ustawienia Skorygowane”, gdzie zmarszczki
nie sg juz podkreslane. Kamery pozwalajg tatwo ustawi¢ optymalny LEVEL DETAIL. Wybierz niskie
ustawienia filmujgc takie obiekty jak ludzka skéra a wysokie dla obrazu, ktéry ma by¢ ostry np.

filmujac krajobraz.

Ustawienie kamery

1 Otworz DETAIL 1 w PAINT menu. 3 Ustaw DETAIL LEVEL w zakresie od - 99 do +99.
00 CONTENTS TOP PO7 DETAIL1
01.SW STATUS DETAIL : ON
02.WHITE APERTURE : ON
03.BLACK/FLARE & DETAIL LEVEL : -99
04.GAMMA APERTURE LEVEL : 0
05.BLACK GAMMA DTL H/V RATIO : 0
06.KNEE CRISPENING : 0
a07.DETAIL 1 LEVEL DEPEND : ON
08.DETAIL 2 LEVEL DEPEND LVL: 0
09.DETAIL 3 DETAIL FREQUENCY: 0
10.SKIN DETAIL

2 Wtacz DETAIL na ON (domysine).

APERTURE : ON
DETAIL LEVEL : 0
APERTURE LEVEL : 0
DTL H/V RATIO : 0
CRISPENING : 0

LEVEL DEPEND : ON
LEVEL DEPEND LVL: 0
DETAIL FREQUENCY: 0

Informacja Techniczna

Co to sg szczagoty “DETAIL"?

poziom zostat ustawiony, na “-99.”

P07 DETAILL Ustawiajac wartos¢ ujemna gr’niekczam_y - rozmywamy
obraz a ustawiajgc warto$¢ dodatnig zwiekszamy
& DETAIL : ON ostros¢. W przypadeku pokazanym na przylkadzie,

Contour (detail) signal

Original signal

Funkcja ,DETAIL" jest uzywana aby dostosowac¢ obraz (wyostrzy¢ lub zmiekczy¢) przez dodawanie
uksztaftowanego elektrycznie generowanego sygnau w przejsciach pomiedzy ciemnymi i jasnymi

elementami oryginalnego sygnatu ( ilustruje obraz powyzej ).
Co to jest poziom szczeg6tu “DETAIL LEVEL” ?
Jak wida¢ na obrazie obok amplituda poziom sygnau szczegétu

moze by¢ regulowana w zakresie od -99 to +99

Zmieniajgc wartos¢ od wartos¢ 0 w gore (+) wzrasta LEVEL
DETAIL w ten sposob ostrzac obraz.

Zmieniajac wartos¢ od wartos¢ 0 w dot (-) maleje LEVEL DETAIL
w ten sposob, w ten sposéb zmiekczajac obraz.

Funkcje Kamer — Wskazdwki Praktyczne
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1+ DETAIL LEVEL -
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Zagadnienie 02

Zywe Kolory w Jasnym Srodowisku
Stowo wstepne

Filmujac bukiet w $wiatle reflektoréw, jasne obszary obrazu moga zosta¢ przeswietlone i wygladac
jak wyblakniete. To zjawisko moze zosta¢ wyeliminowane uzywajgc funkcje KNEE kamery,
niezmieniajgc jasnos¢ obrazu ( luminancji ) we wewnatrzu filmowanego przedmiotu regulujemy
dynamicznie zasieg sygnatu wizyjnego. W niektérych przypadkach proces KNEE maze zmieni¢ blady
wygtad koloréw wewnatrz obrazu, poniewaz funkcja KNEE odnosi sie réwniez do nasycenia koloru.
Na zdjeciu “Ustawienia standardowe” pokazanym ponizej, obszary kolorowe wygladajg bardziej blado
niz w rzeczywistosci. Mozemy skorygowac ten obraz aby wygladat bardziej naturalnie uzywajac
procesu KNEE dla sygnatow nasycenia koloru (R-Y/B-Y) w spos6b opisany ponizej.

Ustawienia standardowe :
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Cechy Kamer

Kamery majg unikalng funkcjg ,KNEE SATURATION", ktéra poprzez regulacje nasycenie wnetrza
obrazu powoduje ze kolory jasnych przedmiotéw wygladajg bardziej realistycznie. Nasycenie koloru
(poziom koloru wewnetrz obrazu) wzrasta przez ustawianie wysokiego nasycenia progéw ,KNEE
SATURATION” i spada dla niskiego poziomu ,KNEE SATURATION". W przypadku filmowania
bukietu w sSwiatle reflektoréw, obraz bedzie mie¢ bardziej realistyczne kolory przez ustawianie
wysokiego poziomu, jako pokazany na zdjeciu powyzej. Ta funkcja jest rowniez przydatna aby
filmowaé przedmiot z jasnymi i bladymi kolorami, taki jak np. suknia $lubna.

Ustawienie Kamery

1 Otwérz KNEE w PAINT menu. 3 Ustaw KNEE SAT LEVEL w zakresie -99 to +99.
00 CONTENTS TOP P06 KNEE
01.SW STATUS TOP KNEE : ON
02.WHITE KNEE POINT : 100.0
03.BLACK/FLARE KNEE SLOPE : 0
04.GAMMA KNEE SATURATION : ON
05.BLACK GAMMA AaKNEE SAT LEVEL : 28
a06.KNEE WHITE CLIP: 0
07.DETAIL 1 WHITE CLIP LEVEL: 109.0
08.DETAIL 2
09.DETAIL 3
10.SKIN DETAIL

2 Ustaw KNEE SATURATION na ON (domysinie).

Dla ustawienia KNEE SATURATION, uzyj zaktadki

P06 KNEE e
KNEE w menu PAINT kamery. Ustawienie
TOP KNEE : ON wartodci ujemnych (-) zmniejsza nasyceni koloru
ﬁmgg EE’C')’\LTE:?OOO-O a ustawienie wartosci dodatnich (+) podnosi
AKNEE SATURATION : ON nasycenie wnetrza.,\’N naszym przypadku poziom
KNEE SAT LEVEL : 0 ustawiono na wartosc 28

WHITE CLIP : O
WHITE CLIP LEVEL: 109.0

Infrmacje Techniczne
Co to jest KNEE SATURATION?

Kiedy funkcja kamery KNEE jest wigczona (ON), jasne obszary obrazu sg przetwarzane w procesie
KNEE ( patrz ilustracja ponizej ). Poniewaz nasycenie jest regulowane w ramach sygnau
componentowego ( YUV ) moze to czasami spowodowaC zmniejszenie nasycenia wnetrza obrazu.
SATURATION KNEE jest funkcja, ktora eliminuje te problemy. Kiedy SATURATION KNEE jest
wtaczony (ON), kolor réznicowy ( R-Y,B-Y ) sygnatu komponentowego ( YUV ) na wyjsciu tego
sygnatu jest optymalizowany poprzez dotgczenie sygnatu procesu KNEE SATURATION powstatego z
syghatu RGB wytwarzanego przez przetwornik CCD. Poziomy nasycenia koloru (KNEE SAT LEVEL)
mozna dostosowaé w zakresie od -99 do + 99.

R——— KNEE circuit ¥ signal

— Matrix R-Y signal Final output video signal
Input signals G KMNEE circuit I— circuit ——* (composite)

B [ KNEE circuit|— 2 sgna
B-Y

compensation
R-Y compensation

-

— | KNEE SATURATION circuit
(adjustable range -99 to +99)
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Zagadnienie 03

Ulepszania Ostro$ci Obrazu bez Nadmiernego Szumu
Stowo wstepne

Zwiekszajac LEVEL DETAIL kamery ( co opisano w zagadnieniu 01) wyostrzeniu ulega rowiez
»,Szum”. Obraz pokazany jako “Ustawienia standardowe” jest mocno ziarnisty - zaszumiony pomimo,
iz krawedzie butelek perfum sg wyraznie wyostrzone. Ten efekt wystepuje, poniewaz proces DETAIL
odnosi sie do wszystkich obszarow obrazu. W takich sytuacjach, dostosowywanie poziomu
( sztucznego kontrastu ) ,Crispening” moze poprawi¢ ogdlny efekt .

Ustawienia standardowe :

Ustawienia Skorygowane :
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Cechy Kamer

Funkcja sztucznej poprawy kontrastu - ostrosci CRISPENING, moze zosta¢ uzyta, by zapobiec
powstawniu szumoéw, kiedy wyostrzamy obraz. Funkacja ta funkcja zapobiega dodawaniu szczeg@ow
( DETAIL ) do suméw, przy czym operator ma mozliwos¢ dostosowania parametréw do panujacych
warunkéw oswietlenoiwych. Jak wida¢ na przykladzie “Ustawienia Skorygowane”, kranedzie butelek
perfum i plastyczne szesciany zostaty wyostrzone a caty obraz zawierajgcy czarne tto pozostt gtadki
( bez szumoéw ). Funkcja Crispening jest rowniez efektywna dla flmowania scen z licznymi zmianami

kontrastu jak np. kontrastowy ogrod kwiatowy.

Ustawienie Kamery

1 Otworz DETAIL 1 w PAINT menu.

00 CONTENTS TOP

01.SW STATUS
02.WHITE
03.BLACK/FLARE
04.GAMMA
05.BLACK GAMMA
06.KNEE
a07.DETAIL 1
08.DETAIL 2
09.DETAIL 3
10.SKIN DETAIL

3 Ustaw CRISPENING w zakresie od - 99 do +99..

PO7 DETAIL1

DETAIL : ON
APERTURE : ON
DETAIL LEVEL : 0
APERTURE LEVEL : 0
DTL H/V RATIO : 0

2 CRISPENING : 98
LEVEL DEPEND : ON
LEVEL DEPEND LVL: 0
DETAIL FREQUENCY: 0

2 Ustaw DETAIL na ON (standardowo).

PO7 DETAIL1

2 DETAIL : ON
APERTURE : ON
DETAIL LEVEL : 0
APERTURE LEVEL : 0
DTL H/V RATIO : 0
CRISPENING : 0
LEVEL DEPEND : ON
LEVEL DEPEND LVL: 0
DETAIL FREQUENCY: 0

Informacja Techniczna
Co to jest CRISPENING?

CRISPENING jest funkcja, ktéra zapobiega wyostrzaniu
sygnatu szumu lub matych krawedzi obrazu, kiedy
funkcja DETAIL jest waczona (ON). Funkcja
CRISPENING pozwala wybra¢é prog krawedzi, do
ktorych sygnaly szczeg6tu nie powinien zosta¢ dodany
W kamerach poziom crispening moze zostac
dostosowany w zakresie od -99 do + 99. Istotnym jest
fakt ze podnoszenie poziomu CRISPENNING nie
zmieksza szuméw. Poziom tej funkcji nalezy regulowac
uzywajac wysokiej jakosci monitora podglagdowego.
Dziatanie funkcji obrazuje ilustracja po prawej stronie.

Funkcje Kamer — Wskazdwki Praktyczne

Aby dostosowa¢ CRISPENING, uzy¢ DETAIL 1
menu PAINT. Ustawiajgc wartos¢ ujemng (-)
obrazu jest wyostrzony a ustawiajgc wartosé
dodatnig (+) zmniejszany jest szum i wygtadzane
sq krawedzie obrazu. W naszym przykiadzie,
poziom zostat ustawiony na “+ 98.”

Status of Detail Signals
Before CRISPENING
Detail is added.
\ Crispening level

Detail is also

added to the {WWMWW

noise. I \‘ ) ]
After CRISPENING

Moise is decreased with detail
added only to the desired signals.
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Zagadnienie 04

Wzbogacanie Nasycenia Koloru w Ciemnych Obszarach Obrazu
Stowo wstepne

Krecac program dokumentalny, nasycenie koloru w ciemnych czeéciach obrazu moze czasami nie
by¢ realistyczne. W pokazanym obrazie “Ustawienia standardowe”, ciemne obszary w tle pokoju nie
sg doswietlone przez co kolor obrazu wydaje sie niedosycony ( wyblakty ). Tak sie dzieje, poniewaz
sygnat z ciemnych obszarow obrazu nie jest realistycznie nasycony i wyghda szaro. W takich
sytuacjach dostosowywanie poziomu czarnych obszaréw obrazu pozwala lepiej dopasowa cate
ujecie dajac o wiele bogatsze wrazenie.

Ustawienia standardowe :

Ustawienia Skorygowane :
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Cechy Kamer

Kamery posiadajg funkcje dostosowania BLACK GAMMA, kt6éra moze zosta¢ uzyta, aby rejestrowac
o wiele bardziej realistyczne i ciekawe zdjecia. Funkcja dostosowuje sygnat czerni lub mocno
ciemnych obszarow obrazu, bez wptywania na tony $rednie i jasne w obrazie. Obraz pokazany na
zdjeciu “Ustawienia Skorygowane”, poprzez zmniejszanie poziomu BLACK GAMMA, jest bardziej
nasycony, szfka, lampa $ciana i rolety w tylnej czesci obrazu o wiele bardziej przypominajg obraz
rejestrowany przez ludzkie oko. Funkcjg mozna wykorzysta¢ rowniez odwrotnie przez zwiekszanie
poziomu BLACK GAMMA moza zwieksza¢ kontrast w ciemnych obszarach obrazu, w ten sposéb
uczyni¢ cate ujecie jasniejszym,.

Ustawienie Kamery

1 Otwérz BLACK GAMMA w PAINT menu. 3 Ustaw MASTER BLK GAMMA w zakresie od - 99 do +99.
00 CONTENTS TOP P05 BLACK GAMMA
01.SW STATUS BLACK GAMMA : ON
02.WHITE BLK GAMMA RANGE : HIGH
03.BLACK/FLARE AMASTER BLK GAMMA: -99
04.GAMMA R BLACK GAMMA : 0
205.BLACK GAMMA G BLACK GAMMA : 0
06.KNEE B BLACK GAMMA : 0
07.DETAIL 1
08.DETAIL 2
09.DETAIL 3
10.SKIN DETAIL

2 Ustaw BLACK GAMMA na ON (standardowo).

P05 BLACK GAMMA Aby dostosowa¢ BLACK GAMMA, uzyj BLACK
GAMMA menu PAINT. Ustawiajgc ujemng (-)
ABLACK GAMMA : ON wartosci zciemniamy czarne ton i wzbogacamy
BLK GAMMA RANGE : HIGH iai i &ai
MASTER BLK GAMMA: 0 kolc_)ry ~a ustawiajac dodatnl_q _ (+) wartosci
R BLACK GAMMA : 0 rozjaSniamy czarne tony obnizajac nasycenie
G BLACK GAMMA : 0 koloru. Na zdjeciu “ Ustawienia Skorygowane”,
B BLACK GAMMA : 0 poziom BLACK GAMMA zostat zmniejszony do
“-99”. Dodawanie (+) BLACK GAMMA doprowadza
do zwiekszania Szumu. Szum mozna ograniczy¢

funkcjg CRISPENING.

. . Qutput level
Informacja Techniczna s
Co to jest GAMMA? ]
Black gamma Linear gamma

Gamma jest wartoscig stanowigcg odzwierciedlenie, range

pomiedzy jasnhoscig obrazu a napieciem ( poziomem )
sygnhatu na wyjsciu. Aby uzyskaé wierng reprodukcje
obrazu, wymagany jest liniowy wyglad gamma parz
ilustracja po prawej. Poniewaz urzadzenia elektroniczne
W procesie przetwarzania sygnalu wideo zmieniajg ta
proporcje nalezy stosowac korekcje gama aby otrzymac _
lepsze wrazenie. Input level

Display gamma

/
. /" Black gamma adjustment (-)

Black gamma adjustment (+)

Co to jest BLACK GAMMA?

BLACK GAMMA jest funkcjg, ktora pozwal na dostosowanie krzywej gamma blisko czarnych
pozioméw obrazu, w celu obnizenia lub podwyzszenia poziomu w odniesieniu standardowego
wygladu krzywej. Uzywajac te funkcje, ciemne obszary obrazu mogg tez zosta¢ zarejestrowane z
wiekszym nasyceniem koloru lub z wyzszym kontrastem. W kamerach Sony mozna wybra¢ zakres
pracy tz. RANGE GAMMA BLK od waskiego do szerokiego pasma czernii ( LOW, HIGH ). W naszym
przyktadzie, dostosowywanie MASTER BLK GAMMA stosuje sie do wszystkich koloréw z
jednakowym skutkiem kamery Sony pozwalajg réwniez dostosowywa¢ BLACK GAMMA indywidualnie
dla kazdego koloru RGB parametr (R GAMMA / G GAMMA / B GAMMA).

Funkcje Kamer — Wskazdwki Praktyczne Strona 12



Zagadnienie 05

Unikanie “Przeswietlania” Najjasniejszych Obszarow Obrazu
Stowo wstepne

Ludzkie oko doskonale odbiera jasne kolory obrazu, taki jak pavizszy przyktad bukietu w jasnym
Srodowisku. Jest tak, poniewaz cztowiek ma bardzo szeroki dynamiczny zasieg spektrum barwnego.
Kiedy natomiast ten sam bukiet jest filmowany kamerg wideo, jasne obszary obrazu moga zostac
przedwietlone. Jak pokazano na zdjeciu “Ustawienia standardowe”, biate ptatki sg przeswietlone.
Sygnat luminancji ptatkéw przewyzsza dynamiczny zasieg kamery. W takich sytuacjach, obraz mozna
rejestrowaé lamerg bez przeswietlania kompresujac najjasniejsze obszery obrazu.

Ustawienia standardowe :
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Cechy Kamer

Kamery posiadajg funkcje KNEE, ktdra pozwala zaznaczy¢ i okresli¢ punkt w spektrum jasnosci
obrazu (KNEE POINT), od ktérego sygnat wizyjny powinien zosta¢ kompresowany oraz poprzez
parametr (KNEE SLOPE) jak bardzo powinien on zostaté skompresowany. Przez wasciwie
dostosowywanie funkcji KNEE, biate ptatki zaczynajg wyglada¢ podobnie do obrazu rejestrowanego
przez oko cztowieka bez przeswietlen widocznych na poczatku. Dostosowanie KNEE jest réwniez
istotne przy filmowaniu przedmiotéw kilkoma kamerami jednoczesnie np. w studio. Kazdy kamera
rejestruje obraz jako odbicie $wiatta od filmowanego przedmiotu pod r&nymi katemi i w réznej
odlegtosci, koniecznym jest wtedy indywidualne ustawienie KNEE dla kazdej kamery osobno. Sprawa
doboru funkcji KNEE jest istotna w ukladzie wielokamerowy gtéwnie z uwagi na to aby w dalszej
postprodukcji uzyskiwa¢ zréwnowazony obraz z wielu zrédet.

Ustawienie Kamery

1 Otworz KNEE w PAINT menu. 3 Ustaw KNEE SLOPE w zakresie od - 99 do +99
00 CONTENTS TOP P06 KNEE
01.SW STATUS TOP KNEE : ON
02.WHITE KNEE POINT : 100.0
03.BLACK/FLARE aKNEE SLOPE : - 40
04.GAMMA KNEE SATURATION : ON
05.BLACK GAMMA KNEE SAT LEVEL : 0
206.KNEE WHITE CLIP : 0
07.DETAIL 1 WHITE CLIP LEVEL: 109.0
08.DETAIL 2
09.DETAIL 3
10.SKIN DETAIL

2 Zatacz KNEE na ON, | ustaw KNEE POINT w zakresie od 50.0 do 109.0.

P06 KNEE Aby dostosowaé KNEE,__uZyj funkcji KNEE menu
PAINT. Poprzez obnizanie POINT KNEE i
ATOP KNEE : ON podwyzszaniem KNEE SLOPE, jasniejsze
&KNEE POINT : 80.0 przedmioty moga zosta¢ skorygowane i nie beda
KNEE SLOPE : 0 e
KNEE SATURATION : ON wygladaty na przeswietlone. W przypadku
KNEE SAT LEVEL : 0 pokazanym jako “Ustawienia Skorygowane” obraz,
WHITECLIP: 0 KNEE POINT obnizono do 80.0 i SLOPE KNEE
WHITE CLIP LEVEL: 109.0 zostat ustawiony na “ - 40.”

Informacja Techniczna
Video output White clip point
/7

Co to jest zasieg dynamiczny DDC? 0Bk ———

/\ “ Knee slope ()

Ogodlnie, dynamiczny zasi wskazuje roéznice lub stosunek
g y y <9 ) © Knee slope (+)

najmniejszego i najwiekszego sygnatu, ktory moze zostac st |
przetworzony przez urzgdzenie. Dynamiczny zasieg sygnatu “\Knee point
wizyjnego standardowo osigga 100 — 110 procent. Nasze kamery i
wideo w kontrascie moga osiggac¢ szeroki dynamiczny zasieg z w
przyblizeniu wynoszacy ok. 600 procent. ( Dynamiczny zasieg
moze by¢ regulowany w menu kamery.)

100% - ’ N : N ’ 6(30%
lllumination

Co to jest KNEE?

KNEE jest funkcjg, ktéra kompresuje sygnaly w obszarach najjSniejszych obnizajgc zasiegu
dynamicznego sygnatu wizyjnego. W wigkszosci wypadkéw KNEE POINT jest ustawiony miedzy 85.0
a 100.0, jest to w przyblizeniu poziomem luminancji ludzkiej skéry. W kamerach wideo Sony,
zwiekszajgc KNEE SLOPE do wartosci dodatnich zwigksza sie stosunek kompresji i zwieksza sie
zasieg dynamicznego zasiegu kamery. Jakkolwiek kolor obrazu w takich skompresowanych
obszarach moze wydawac sie blady. Jest tak, poniewaz réznice koloru (R-Y, B-Y) sygnalu YUV sg
skompresowane razem z sygnatem luminancji. Aby unikna¢ tego, nalezy uzyé¢ funkcji KNEE wraz z
KNEE SATURATION ( Zagadnienie 2 ). Nalezy pamieta¢ ze kamery majg fuknkcje DCC
(Dynamiczna Kontrola Kontrastu) inaczej Automatyczng Kontrole KNEE (AUTO KNEE), dostosowuje
ona punkt KNEE i zbocze SLOPE KNEE automatycznie.
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Zagadnienie 06

Rozmycie Jasnych Elementow Obraz
Stowo wstepne

Filmujac bukiet przy uzyciu Swiatta reflektoréw, jasne obszary obrazu mogg zosta¢ przeswietlone.
To zjawisko moze by¢ wyeliminowane uzywajac funkcje KNEE, regulujac zakres DCC lub KNEE co
opisano w ( Zagadnieniu 5 ). W pewnych przypadkach, proces KNEE maze rowniez spowodowac, ze
krawedzie przedmiotéw wydadzg sie rozmazane. Jest tak, poniewaz kontrast obszar6w najbardziej
oswietlonych i najjasniejszych jest zmniejszony w wyniku sprezania sygnatu luminancji. Obraz
pokazany jako ,Ustawienia standardowe” pokazuje, ze krawedzie obrazu jasnych przedmiotéw takie
jak ptatki kwiatu zamazujg sie. W takich sytuacjach, krawedzie najjasniejszych czesci obrazu mozna
skorygowac poprzez stosowanie uwydatnienia obrazu.

Ustawienia standardowe :
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Cechy Kamer

Kamery Sony majg funkcje APERTURE KNEE, ktéra odzwierciedla - wyostrza krawedzie obrazu w
obszarach najjasniejszych. Funkcja przywraca wasciwy wyglad krawedzia, ktére zmienity wyglad w
skutek uzycia funkcjii KNEE. Zwiekszanie APERTURE KNEE ostrzy krawedzie jasnych przedmiotow,
takich jak zoétte ptatki pokazane na zdjeciu ,Ustawienia Skorygowane”. Zmniejszanie APERTURE
KNEE spowoduje i pogtebi efekt rozmycia.

Ustawienie Kamery

1 Otworz DETAIL 2 w PAINT menu.

00 CONTENTS TOP

01.SW STATUS
02.WHITE
03.BLACK/FLARE
04.GAMMA
05.BLACK GAMMA
06.KNEE
07.DETAIL 1
208.DETAIL 2
09.DETAIL 3

3 Ustaw KNEE APT LVL w zasiegu od - 99 do +99

P08 DETAIL 2

KNEE APERTURE : ON
aKNEE APT LVL : 90

DETAIL COMB : 0

CROSS COLOR : OFF

CROSS COLOR LVL : 43

DETAIL LIMIT : O

DTL WHT LMT : 0

DTL BLK LMT : 0

DTL V-BLK LMT : 0

10.SKIN DETAIL

2 Zatacz KNEE APERTURE na ON.

P08 DETAIL 2 Aby dostosowa¢ APERTURE KNEE, uzy¢
DETAIL 2 menu PAINT. Ustawiajagc KNEE APT
LVL do wartosci (+) obraz sie wyostrza w jasnych
miejscach, wartosci ujenme (-) zmiekczajg

2 KNEE APERTURE : ON
KNEE APT LVL : 0
DETAIL COMB : 0

CROSS COLOR : OFF natomiast  jasne ekspozyc_Je oobrazu. _ W
CROSS COLOR LVL : 43 przypadeku pokazanym  jako  “Ustawienia
DETAIL LIMIT : 0 Skorygowane”, poziom zostat ustawiony na + 90.

DTL WHT LMT : 0
DTL BLK LMT : 0
DTL V-BLK LMT : 0

Informacja The KNEE APERTURE function enhances signals in the highlight areas

Techniczna Fig. 1. Signals in the highlight areas that were Fig. 2. Compressed signals enhanced
compressed by the KNEE function by the KNEE APERTURE function

Video — — Original signal Image
output ., v/ enhancement

\(nea point _@_

Compressed signal
lllumination

Co to jest KNEE APERTURE?

Kiedy funkcja KNEE jest ustawiona na ON lub dziata Auto Knee, jasne obszary obrazu sg
kompresowane. W tym procesie, luminancja jest skompresowana co prowadzi do spadngcia
kontrastu lub rozmycia jasnych elementéw obrazu. W takich sytuacjach, funkcja APERTURE KNEE
pozwala wyostrzywszy jasne elementy obrazu. Dziaanie tej funkcji moze wydac sie podobne do
funkcji DETAIL, ( Zagadnienie 1), jedna gdwne réznice pomiedzy nimi polegajg na tym ze DETAIL
dziata w catym zasiegu luminancji sygnatu a APERTURE KNEE podkresla sygnaty tylko w obszarach
najjasniejszych gtoéwnie tych ktére utracity ostrosc w skutek funkcjii KNEE.
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Zagadnienie 07

Filmowanie Bez Szumu w Ciemnych Czesciach Obrazu
Stowo wstepne

Wyostrzajac obraz, funkcjg DETAIL ( patrez Zagadnienie 1) mozemy rowniez natozy¢ szum-ziarno na
czarne lub ciemne obszary orazu. Na przykad jak pokazano na zdjeciu “Przed Ustawianiem” obraz,
jest ostry i wyrazisty w obrzarze skory, budowy metalu, ale ciemne obszary ta sg zaszumione -
zarniste. To zjawisko wystepuje, poniewaz szum w ciemnych obszarach obrazu jest podkreslony
przez funkcje DETAIL. W takich sytuacjach, nalezy dostosowujac funkcje DETAIL trzeba to tak
wykona¢ aby nie odniesi¢ sie do niskich pozioméw sygnatu luminancji co wyeliminuje problem
niepotrzebnego szumu.

Przed Ustawianiem :

ff_ f!,;;,

AL r J @M/’m F

Ustawienia Skorygowane :
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Cechy Kamer

Kamery wideo Sony majg funkcje LEVEL DEPEND, ktéra skutecznie zmniejsza ziarno i szum w
czarnych lub ciemnych obszarach obrazu. Ta funkcja zapobiega wyostrzaniu obrazu ponkej
pewnego okreslonego poziomu. Jak pokazano na zdgciu “ Ustawienia Skorygowane” obraz po
korekcji wyglada o wiele lepiej, o i dno obrazu nie posiadjg ziarna ani szumu a, skora i budowa
metalu sg nadal ostre dzieki funkcje DETAIL. Funkcja LEVEL DEPEND jest réwniez efektywna dla
zapobiegania zaszumienia obrazu w ciemnych obszarach kiedy filmujemy w nocy podnosac zysk
kamery lub w warunkach stabego oswietlenia.

Ustawienie Kamery

1 Otworz DETAIL 1 w PAINT menu. 3 Ustaw LEVEL DEPEND LVL w zakresie od - 99 do +99.
00 CONTENTS TOP PO7 DETAIL1
01.SW STATUS DETAIL : ON
02.WHITE APERTURE : ON
03.BLACK/FLARE DETAIL LEVEL : 0
04.GAMMA APERTURE LEVEL : 0
05.BLACK GAMMA DTL H/V RATIO : 0
06.KNEE CRISPENING : 00
a07.DETAIL 1 LEVEL DEPEND : ON
08.DETAIL 2 a LEVEL DEPEND LVL: 99
09.DETAIL 3 DETAIL FREQUENCY: 0
10.SKIN DETAIL

2 Ustaw LEVEL DEPEND na ON (standardowo).

Dostosowujg LEVEL DEPEND, uzyj DETAIL 1

P07 DETAIL1 -

menu PAINT. Ustawiajgc LEVEL DEPEND LVL do

REEQITL u F?EN_ on wartosci dodatnich (+) funkcja poszerza zasieg

DETAIL LEVEL - 0 Iumlnan_CJl, w ktorym dziata a zmniejszajac zweza

APERTURE LEVEL : 0 ten zasieg. W naszym przypadku, poziom zostat
DTL H/V RATIO : 0 ustawiony, by “+ 99.

CRISPENING : 0

a LEVEL DEPEND : ON
LEVEL DEPEND LVL: 0
DETAIL FREQUENCY: 0

Informacja Techniczna

Status of Detail Signals

Co to jest LEVEL DEPEND?
Before Setting LEVEL DEPEND

LEVEL DEPEND zmniejsza ziarnisto8¢ w czarnych lub

ciemnych obszarach obrazu poprzez ograniczanie Szumu i |yminance

ograniczanie dziafania procesu Detail w tych miejscach.

Funkcja CRISPENING dziata podobnie ale w odniesieniu do

catego obrazu, (patrz Zagadnienie 03), LEVEL DEPEND

dziata tylko dla sygnaldw ponizej wskazanego poziomu After Setting LEVEL DEPEND
sygnatu wideo. Dostosowujgc poziom LEVEL DEPEND LVL

mozemy wybra¢ prég sygnatu wideo, ponizej ktérego funkcja T

ma dziata¢. Ustawiajac coraz wiekszy poziom LEVEL Iluminance T

DEPEND LVL funkcja poszerza zasieg dziatania, w ktorym LI

nastepuje redukcja ziarna i szumu w ciemnych miejscach. —I_‘\

Trzeba zachowa¢ jednak rozwage poniewaz zbyt wysokie The LEVEL DEPEND function
o . . . P o prevents the signal, including

ustawienie tego parametru moze rowniez zniweczy¢ dzitanie noise, from being enhanced.

funkcj DETAIL. Z tego powodu, LEVEL DEPEND LVL
powinien zosta¢ dostosowany starannie uzywajgc wysokiej jakosci monitora podgladowego. W
streszczeniu, LEVEL DEPEND jest efektywna giéwnie jezeli ziarnistos¢ i szum sa wynikiem dziatania
procesu DETAIL lub sg nastepstwem podbicia funkcjg ( GAIN )
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Zagadnienie 08

Film Bogaty w Kolory
Stowo wstepne

Filmujac, kolory przedmiotéw moga czasami zaleze¢ od nasycenia szczegdow. Na przyktad jako
pokazano na zdjeciu “ Ustaienia Standardowe”, kolory czerwonych i pomaraiczowych kwiatow nie sg
w petni jaskrawe i nasycone, co czyni obraz znieksztalconym poprzez zatracenie oryginalnego
wygladu i gtebi. Jest tak, poniewaz kolory w obszarach srednich tonéw nie jest rejestrowany przez
kamere z “spojrzeniem” ktére wydaje sie, naturalnym do ludzkiego oka. W takich przypadkach,
dostosowywanie parametru GAMMA kamery umozliwia rejestracje bardziej realistycznych obrazdw z
bogatszym — nasyconym kolorem. To postepowanie pozwala twojej kamerze, utworzy¢ unikalng
atmosfere zdjec.

Ustaienia Standardowe :

Ustawienia Skorygowane:
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Cechy Kamer

Kamery posiadajg funkcja GAMMA. Ta funkcja pozwala podwyzszy¢ poziomy wejscia wzbogacajac
kolory catego obraz ( skorygowana GAMMA ). Poprzez obnzanie wartosci STEP GAMMA, mozesz
doda¢ dodatkowg gtebie koloru do obrazu, efekt wida¢ na zdjeciu “Ustawienia Skorygowane”.
Przeciwnie, ustawianie wartosci STEP GAMMA do wyzszej wartosci pozwala to filmowa¢ obrazy z
mniejszym nasyconiem koloru. Opr6cz recznego dostosowania wartosci STEP GAMMA, mozesz
jednoczesnie wybra¢ “predefiniowane ustawienia gamma’ ktére znajdujg sie w menu pozwalajgc
dostosowa¢ obraz do zaprogramowanych palet efektow.

Ustawienie Kamery

1 Otwoérz DETAIL 1 w PAINT menu. 3 Ustaw GAMMA SELECT na STD lub FILM | okresl jego warto$¢
00 CONTENTS TOP P04 GAMMA
01.SW STATUS GAMMA : ON
02.WHITE STEP GAMMA : 0.45
03.BLACK/FLARE MASTER GAMMA : 0
04.GAMMA R GAMMA : 0
05.BLACK GAMMA G GAMMA : 0
06.KNEE B GAMMA : 0
a07.DETAIL 1 aGAMMA SELECT : STD
08.DETAIL 2 aGAM SEL(STD) : 3
09.DETAIL 3 aGAM SEL(FILM) : 1
10.SKIN DETAIL

2 Wtacz GAMMA na ON (standardowo), | ustaw STEP GAMMA pomiedzy 0.35 ~ 0.90.

P04 GAMMA Aby dostosowaé GAMMA, otworz strone GAMMA
menu PAINT. W GAMMA SELECT, wybierz palete
2 GAMMA : ON GAMMA od STD (6 typoéw) lub FILM (5 typow).
& STEP GAMMA : 0.45
ggSAT,\fSAG:AOMMA 0 Obnizenie wartosci GAM SEL daje ci bogatsze
G GAMMA : 0 bardziej jaskrawe kolory, zwiekszajac uzyskujesz
B GAMMA : 0 afekt odwrotny.

GAMMA SELECT : STD
GAM SEL(STD) : 3
GAM SEL(FILM) : 1

Informacja Techniczna
Co to jest GAMMA?

Gamma jest numeryczng wartoscia, ktdra wskazuje relacje miedzy sygnatem wejscia i sygnatami
wyjscia kammery ( monitorem ) co zilustrowano na wykresie ponizej. Ogolnie prosta liniowa funkcji
gamma wydaje sie ludzkiemu oku najbardziej naturalna. Poniewaz monitory majg krzywg gamma z
wartoscig 2.2, kamera zwykle jest ustawiona jako odwrotnascig czyli 0.45 gamma wynikiem iloczynu
jest kszywa zblizona do prostej. Nizsze poziomy krzywej wptywajg na ciemne kolory a wyzsze
okreslajg jasne palety kolorow.

Funkcja GAMMA poprawia kolor $rednich obszaréw krzywej. OutPutlevel Camera gamma

: . s Py " (y=0.45
Kamery wideo oferujg roznorodno$¢ dogodnych funkgiji
gamma. Parametrem GAMMA STEP definiowany jest obszar '(:"‘?i" gamma
krzywej, ktéry musi byé poprawiony, MASTER GAMMA \l::i:pla gamma
poprawia catg krzywa i SELECT GAMMA (STD i FILM), ktory ("{=2.2;’
oferuje zbidr predefiniowanych wartosci gamma. Na przykiad
mozesz pogtebi¢ kolory przez ustawienie MASTER GAMMA

do warto$¢ dodatnich, wtedy mozesz poprawnie okresli¢ Input level
obszary koloru uzywajagc GAMMA STEP a w koncu mozesz zastosowa¢ jeden z predefiniowanych
ustawien typu gammy GAMMA TYPE, tworzac obrazy z bogatymi kolorami i unikalng gtebia.
Poniewaz kolory mogg zostaé przeakcentowane nalez od ustawienia uzywac monitora podglagdowego
w celu weryfikacji efektu koncowego.

Zyczymy przyjemnej pracy i udanych zdjec.
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